Pausenregeln — Nutzung der Spielgerate

Damit niemand verletzt wird und alle SpaR haben, gilt fiir alle Kinder bei allen
Spielgeraten:

Ich halte Abstand von den Spielgeraten.
Wir wechseln uns ab.

Wir lassen uns gegenseitig mitspielen.
Wir nehmen Riicksicht aufeinander.
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Steineplatz
- Der Sand bleibt auf dem Boden liegen.
- Ich warte so lange mit dem Hipfen, bis der Stein frei ist.

Kletterspinne
- Ich darf nur hiipfen, wenn kein anderes Kind auf der Kletterspinne klettert.

Hangeln
- Ich warte ab, bis die Hangeln frei sind, sodass niemand lberholt wird oder runterfallt.

Schaukeln
- Ich schaukle allein auf einer Schaukel.
- Ich halte die Schaukel an, um abzusteigen und springe nicht.

Nestschaukel
- Es kénnen insgesamt 4 Kinder gleichzeitig in die Nestschaukel.
- Ich drehe die Nestschaukel nicht um.

Rutsche und Piratenschiff
- Ich rutsche immer im Sitzen und nur in der Mitte.
- Ich warte so lange mit dem Rutschen, bis die Rutsche frei ist.

Kreisel
- Es kdnnen insgesamt 4 Kinder gleichzeitig auf dem Kreisel sein.
- Ich darf im Stehen und im Sitzen , kreiseln”.
- Die Festhaltestange ist nur zum Festhalten da.

Tiirme
- Ich klettere nicht auf das Gelander.

FuBballplatz
- Es darf nur mit ,,weichen” Ballen gespielt werden.
- Eigene FuRballe bleiben zuhause.

Nach der Pause stelle ich mich direkt nach dem Klingeln an meinem Aufstellplatz auf und
warte dort bis mein/e Lehrer/in die Klasse abholt.



